Logiciel
d’'animation
et de course

VENUE RACE

Le nouveau logiciel de course a évolué et prend en compte les moniteurs PM4. Les
fonctions de course du PM3 sont gardées mais restreintes par ses possibilités de
connexion. Nous vous encourageons a tester et répéter les opérations de mise en place
avant la manifestation de facon a anticiper tout probléme avant que celle-ci commence. De
plus cela vous permettra de vous familiariser avec le matériel et les procédures en
diminuant le stress inhérent a l'organisation d'une manifestation. N'hésitez pas a nous
contacter si vous avez des questions.
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Installation

HUB

Il permet le branchement
de plusieurs moniteurs

(7 pour le modéle présenté)
en connexion USB

la bande Velcro

Elle permet de solidariser
le cable Ethernet au chassis du rameur ergomeétre.
VELCRO

Pour maintenir le cablage au rameur ergometre et par terre, nous vous recommandons un scotch type « Gaffer », scotch toilé,
qui ne laisse pas de traces quand il est enlevé. VVous pouvez I'utiliser pour maintenir les cables au bras du rameur par exemple.

Pour empécher le rameur ergomeétre de bouger sur un sol lisse, nous vous recommandons un scotch double-face tissé de
marque Tesa. De la méme fagon, il ne laisse pas de trace sur le support de fixation (méme sur un parquet).

Un tableau de résultat est téléchargeable a I'adresse suivante:

http://concept?2.fr/education/ressources-pedagogiques.php
Il peut aussi étre fourni sur demande par Concept2.

[FablleaurderResultats:

[E—— e

Prénom NOM s ! 500. 1000. 2000.5000. 10« 30.. e | Fiiciere

[T
1 1 1 e i
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Installation

3.3 - Sécuriser les branchements

Dans la photo ci-dessous montrant le dos du moniteur PM4, vous pouvez voir que les cables sont branchés et maintenus en
place avec le retient-cables, en faisant un léger coude. Ce coude permet de maintenir la prise en pression vers I'avant pour
assurer un bon contact. Avant de finaliser votre installation, nous vous conseillons de bien enfoncer la prise. Le ‘clic’ entendu
signifie seulement que le cable est bien inséré et sécurisé mécaniquement.

Ce type de fourniture se trouve chez les généralistes d'articles de bureau (généralement une galette de 25 m de ruban velcro
a découper se trouve a moins de 30 € TTQ).

Chemin de cable sécurisé par le retient-cable en haut et une bande Velcro en bas, pres de I'articulation du bras. Ne serrez pas
trop le retient-cable, il écraserait le gainage.

3.4 - Test de cables (Ethernet seulement)

Votre installation effectuée, il est important de tester les cables et le montage.

Pour cela, vérifiez que le PM4 MASTER n'est pas encore branché sur le PC de contrdle et que les Terminateurs sont bien
présents a chaque bout du circuit (au-dela de 10 moniteurs connectés).

Depuis le PM4 MASTER, la séquence est la suivante: Jeux-> Faire la course -> Aide -> Test cables.

La lumiere située au dos de chaque PM4 cablé doit alors clignoter :
Pour vérifier chaque moniteur, prenez délicatement le cable et bougez le pour vérifier que la liaison se passe bien. Si la
lumiére est toujours verte, clignotant rapidement, la connexion est bonne.

€n cas d'erreur (Vert ou Rouge fixe), vérifiez le cable (écrasement, branchement au PM4 précédent). Au besoin, changez le
cable ou le moniteur.

Quand toutes les lumiéres sont vertes et clignotent rapidement, vous pouvez retourner sur le PM4 MASTER pour arréter le
test.

Quand tous vos moniteurs sont branchés, testés et qu'ils communiquent avec le PC course, nous vous conseillons de scotcher
les cables au bras supportant le moniteur avec des velcros (le plus efficace et rapide a installer et désinstaller), ou
éventuellement avec du ruban adhésif non marquant (type gaffer qui se coupe en le déchirant). Cela évitera I'arrachage du
cable et Ia déconnexion de l'interface, si quelqu'un venait a se prendre le pied dedans.
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Installation

3.5 - Résumé

x  Faites des plans, et prévoyez les moyens matériels et humains.

x  Ne sous-estimez pas vos besoins, mais ne les surestimez pas non plus. 10 a 15 rameurs ergometres constituent
déja un beau plateau de course. Plus c'est simple, mieux c'est.

x  Nous pouvons fournir du matériel. Contactez-nous en nous faisant part de votre plan d'action, nous vous
conseillerons.

% \/érifiez que votre PC est compatible et assez puissant. Mettez Windows a jour. Désactivez tout ce que vous
pouvez désactiver: antivirus, mises a jour, économies d'énergie etc... Moins il y a de logiciels mieux c'est.

% \/érifiez que vous avez la mise a jour de vos Logiciels et Firmwares.

x Inspectez le schéma des branchements pour corriger les erreurs : Y a-t-il un terminateur a chaque bout du circuit
(+ de 10 moniteurs) ? Les prises sont-elles bien enfoncées ?

x  Mon Master est-il correctement placé ? le test de cables a-t-il été ok ? Mon installation est-elle sécurisée contre
I'arrachement ?

Voici un exemple de plan de salle pour I'Open de France

FPLATEAU DE COURSE

1. Les 16 personnes évoluant sur la Tere rangés (A - rouge) apparaissent sur [€cran géant.
2. Les 2e et 32 rangées (B - vert) sant visibles sur des écrans plats latéraux
3. Les Se et 4o rangdes (C - bleu) sont retransmises sur Fécran adosse & la vernigre. m
= :
1 2 3 5 4 &
1 P—— 7 PRonmy 3 Prommy = 55 =R e
Foam Py P = =R
o Foonmy Fommy R =R
Foam Frommy oy =R =R
= o Py oy P == >
= Famey P . R 5
U | SN A P B T ~R ( —~R i
z Py Foom Py =R = D
o o Py o= = R =
i A oy Foney =R P c
Koo Foam Foam == =
o Py Py P — )
Koy oy P = A L
y | - PFoaey Poommy = R 1 S |
E:& 16 PRaam 2 Poam P Fem =R s R <
o 9
g.
r‘if Trieune Pusuc Trisune PusLic "ulll
Qpen de Paris d'aviron indoor- 22 janvier 2011 2

Concept?2 France Page 13/31 inFo@Concept2.Fr



Avir n Indoor Systeme de course - VENUE RACE

Installation

4 - Branchements

4.1 - Ethernet uniquement pour moniteurs PM4

Veillez a ce que vos moniteurs soient tous connectés et allumés avant de lancer le programme de course.

Le démarrage du programme VENUE RACE lance automatiquement un assistant de configuration qui vous guidera dans le
processus de découverte et de numérotation des rameurs, ainsi que dans la mise en place de vos courses.

Le systeme de course ne fonctionnera que si un minimum de 2 moniteurs (PM3 ou PM4) sont connectés. S'il n'y a pas de
moniteurs de connectés, vous devrez alors annuler I'assistant mais vous aurez toujours la possibilité de programmer des
courses en sélectionnant le bouton "New" dans la fenétre "PM3/4 Racing Control Panel".

Welcome to the Pl Indoor Racing
Setup Wizard!

Please make sure your PM's are
connected before proceading.

Venue Race

Le programme de course démarre avec un fond d'écran bleu qui
apparait, représentant les lignes de course. Une fenétre s'ouvre
au premier plan, cliquer sur "Next” pour débuter la reconnaissance
des appareils branchés.

Click Mext te continue.

Aivarced users: T you oo not wanktc use
the wzarc,
click Carcol.

hoead = I | an-ed

"Step 1 - Select connection method" e 2

Plrasr walae up all cernecten Frgs at this fime They should
stav on and slowly change to a Crg Status screern.

il fae

Sélectionner la méthode de connexion : "One or two ‘master’
PM4's connected to PC with USB cable, the rest connected with B e
RJ45 Networking Cables”. Le Master est le moniteur qui est s it
directement relié a I'ordinateur via un cable USB. Généralement
un seul Master est suffisant, mais pour certaines installations _
vous aurez la possibilité de disposer de 2 Masters.

Fezer Ml Erga

" 4 P43k amd “M e cornectes onbwi- USE Cablee

< Badle bt > I Cancd
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"Step 2 - Erg Discovery”

L'assistant affichera "Discovering Ergs...Please Wait". Si vous
connectez vos rameurs pour la 1éere fois, 'ORDINATEUR NE
RECONNAITRA QUE LE MONITEUR BRANCHE AVEC UN CABLE
USB, LE MASTER. Les autres moniteurs connectés avec les cables
RJ45 seront détectés lors de la prochaine étape.

L'assistant vous annoncera voir reconnu seulement 1 moniteur
(ou 2 selon votre installation) : “The computer has found 1 Ergs”,
ce nombre est correct si vous avez un seul moniteur connecté
avec un cable USB : vous pouvez cliquer sur "Next".

Si ce numéro est incorrect : utiliser le bouton "Help™.

“Step 3 - Setting the Erg Number”

La phrase suivante apparait alors sur votre écran :
“One or more Ergs has not been numbered. Please press
"Renumber all Ergs”, vous pouvez cliquer sur "Number all Ergs".

Le Master doit également étre numéroté. Il est parfois plus
pratique de placer le Master sur la table de course, loin des
rameurs. Si le Master ne fait pas parti de la ligne de course, il
est préférable de lui assigner le dernier numéro, afin qu'il
n'apparaisse pas sur votre écran de course.

Systéme de course - VENUE RACE

Installation
Indaor Racing Setup Wizsrd e
Zlep T - Sy Ciscuvery
The eemmrnr has found < Frgs
IF thiz s correct, press Mest.
IF this = rct correct press Halp tor assistance.
Help
= Badl: bt = Cancdl
Formees N =

Indoor Facing Setup Wizard
Ziep 5. Selirig e By, Mumbeses

Cannat continue: wib arly < Frg numbered  Please cornect
more Crgs and press "Cacy” 1o discover.

Thr camputer is commuricating wik 1 Frgs, numberad- 1

humme-al ms

« Badle hocsbs Caned

Un point d'interrogation ” ?" apparait alors sur chaque moniteur. L'assistant fournit alors |a possibilité d'attribuer une adresse
physique, équivalente a un nombre, a chaque moniteur connecté. Numérotez les moniteurs en commencant par le rameur
ergometre qui aura le numéro 1. Sur chaque moniteur, en utilisant la 5éme touche latérale du bas : pressez “der num du

rameur suiv” ou en anglais :"Request next lane #", puis "Confirm #".

Request next lane #

CHANGE P - cHanGE CHANGE
DISPLAY NITS DISEL Ay

MENL!
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Continuez ce processus jusqu'a ce que

tous les moniteurs soient correctement numérotés.
Une fois un numéro donné a chaque moniteur
cliquez sur "Done Numbering™.

L'écran affiche :

“The computer is communicating with X Ergs, numbered : 1-X".
X correspondant au nombre de rameurs ergometres

que vous avez connecteés.

Maintenant vous pouvez sélectionnez "Next".

“Step 4 - Race Setup”

Ce menu permet de créer une course. Vous aurez la possibilité de programmer une distance ou un temps, et de nommer la

Systéeme de course - VENUE RACE

Installation

Erg Plurnbering
Indicor Racing Setup Wizard
Ziep 5. Sedling Ure B, Mumibesrs

Starting wih the Frg vou wiskte be | are 1 pross e
"Recuest next lane #' button, and then press "Corfirm £
Froceed in s manner to number 12 rest of the Ergs 0 ordar

Thr computer is commiricating wik # Frgs, numhersd: 1-2

Freaawren Frohed > Ione M rehering

< Badle Cancd

course. \Vous pouvez organiser des courses en simple mais également en double, 4 ou 8.
Le logiciel combine alors automatiquement les lignes d'eau et associe les moniteurs

x 2 par 2 pour une course en Double ; les rameurs 1 et
2 formeront le bateau 1 ; les rameurs 3 et 4 formeront le
bateau 2 ; 5 et 6 formeront le bateau 3 ...

x4 par 4 pour une course en Quatre ; les rameurs 1, 2, 3 et
4 formeront le bateau 1 ; les rameurs 5,6, 7 et 8
formeront le bateau 2 ...

x 8 par 8 pour une course en Huit : les rameurs 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7 et 8 formeront le bateau 1 ; les rameurs 9, 10, 11, 12,
13,14, 15 et 16 formeront le bateau 2 ...

Nommer ensuite votre course, ce qui vous permettra de retrouver les réglages et numérotations lors du prochain démarrage

Indcor Facing Setup Wizsm
Shep - e Sl p

Enler the rzce lype, grouping, and heal rane, e prass
Plese

I dertemeedsancsofime = @ Dgonce (2000 Mt s

2 Tire LU T

2 Rt as == * Sinzles
" Doublee
[ Fuous
 Egtz

3 Ettert-s haat name - Ltz

=i wrl he sisply=d on the A M4 Siring men

< Badl: hext > Cancd

du logiciel VENUE RACE. Ce nom apparaitra dans la bande noire supérieure de I'écran de course.
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Installation
Enizr the number cf bosts arc the nemeas t cesirec,
" [ " Lhen presy Mesl
Step 5 - Enter Participant Names |
hunce o boas naoe o (1
Darticipam Namr: L‘

Lors de cette étape vous pouvez sélectionner le nombre de 1 iy
rameurs qui participeront a la course et les nommer. Les noms - ieiire
donnés aux participants apparaitront dans la ligne d’eau _‘5" Canen '
correspondant sur I'écran de course.. =

B |Laned -

« Badle bt = Caned

Race Setup Complete!

The race setup is now complets, but
we nesd to save the race
conflguration fille. When you ellck
on “Finish", you will have the
opportunity to change the file name.

“Race Setup Complete”

Erga will be on the Warm Up acreen
when "Finish" is pressed.

Cliquer sur "Finish”

< Bad: Fimish I Caned

“Save As’
Sneir [ Tces e G T

Une fenétre de sauvegarde de vos réglages s'ouvre et vous e :
permet d'enregistrer les détails prédéfinis juste au-dessus. - R
Déterminer 'emplacement et le nom des données a enregistrer =
sur votre PC, puis cliquer sur "Save”. Vous pourrez accéder a ces ";":
réglages grace a l'onglet "Open” de la fenétre "PM3/4 Racing @ Ll
Control Panel”. Les moniteurs sont préts pour la course et b e Lk |
I'échauffement peut démarrer. - L|

a0 e |
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4.2 - USB - pour moniteurs PM3 et PM4

Systéeme de course - VENUE RACE

Installation

Veillez a ce que vos moniteurs soient tous connectés et allumés avant de lancer le programme de course.

Le démarrage du programme VENUE RACE lance automatiquement un assistant de configuration qui vous guidera dans le

processus de découverte et de numérotation des rameurs, ainsi que dans la mise en place de vos courses.
Le systeme de course ne fonctionnera que si un minimum de 2 moniteurs (PM3 ou PM4) sont connectés. S'il n'y a pas de
moniteurs de connectés, vous devrez alors annuler I'assistant mais vous aurez toujours la possibilité de programmer des
courses en sélectionnant le bouton "New" dans la fenétre "PM3/4 Racing Control Panel".

Venue Race

Le programme de course démarre avec un fond d'écran bleu qui
apparait, représentant les lignes de course. Une fenétre s‘ouvre
au premier plan, cliquer sur "Next” pour débuter la reconnaissance
des appareils branchés.

“Step 1 - Select connection method™ :

Sélectionner la méthode de connexion : "All PM3's and PM4's
connected only USB cables”. Le Master est le moniteur qui est
directement relié a I'ordinateur via un cable USB. Généralement
un seul Master est suffisant, mais pour certaines installations
vous aurez la possibilité de disposer de 2 Masters.
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Welcome to the Pl Indoor Racing
Setup Wizard!

Please make sure your PM's are
connected before proceading.

Click Mext te continue.

Aivarced users: T you oo not wanktc use
the wzarc,
click Carcol.

Indaer Racing Setup Wizand
stzp 1 Selet Uonectien Methzd

Plegse waks up all conmecles Eiys al this lme. They shou'ld
stav or and slowly changz to a Erg Status screen.

netace

® & PM3eanc PM1e comnectad arbewith LSE Cablze

Tz o masder’ PMA%s covnected e PO wil USE ceble, iz e

L atish il PG M o

Reest 4 Ergz

= Rk Heed = Tare
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“"Step 2 - Erg Discovery ™ :

L'assistant affichera "Discovering Ergs...Please Wait".
La reconnaissance des rameurs connectés peut prendre plusieurs
minutes.

“The computer has found X Ergs”

Si ce nombre X est correct, vous pouvez cliquer sur “Next”,
dans le cas contraire : utiliser le bouton "Help™.

“Step 3 - Setting the Erg Number™ :

La phrase suivante apparait alors sur votre écran :
“One or more Ergs has not been numbered. Please press
Renumber all Ergs”

Vous pouvez cliquer sur "Number all Ergs”.

Un point d'interrogation ” ?" apparait alors sur chaque moniteur.
L'assistant fournit alors la possibilité d'attribuer une adresse
physique, équivalente a un nombre, a chaque moniteur connecté.
Numérotez les moniteurs en commencant par le rameur qui aura
le numéro 1. Sur chaque moniteur, en utilisant la 5éme touche
latérale du bas : pressez “der num du rameur suiv” ou en

anglais :"Request next lane #°, puis "Confirm #".

Continuez ce processus jusqu’a ce que tous les moniteurs soient
correctement numérotés.

Une fois un numéro donné a chaque moniteur
cliquez sur "Done Numbering™.

L'écran affiche

"The computer is communicating with X Ergs, numbered : 1-X".

X correspondant au nombre de rameurs ergometre que vous avez
connecteés.

Maintenant vous pouvez sélectionnez "Next".
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Indoor Racing Setup Wizard
Sl 2- Sy Ciaoveay

Thr eemmurns has found - Frgs
IF thiz s correct, press Mest.
IF this = rct correct press Halp tor assistance.

Halp

= Bad: kot > Caned!

Erg Hurnbering
Indaoor Facing Setup Wizard [@

Slep 5. Sebiny Ine By B

Cannat continue: wib arly < Frg numbered  Please cornect
more Crgs and press "Cacy” 1o discover.

Thr camputer is commuricating wik 1 Frgs, numberad- 1

humme-al ms

« Bade Cancal

Indoor Racing Setup Wizand [@

stzp & Setling e b hunbom

Starting wih th= Eng you wish to be Lane 1, press the
"l=cuest next lane " button, and tnen press "Conhirm £
Fracesd in tnis manrer to number the rest of toe Crgs in order

I he computer s communicaing with 2 Ergs, numoaered: 1-2

Prcaa whon fnghes > liane M rkedsg

<Rk | |
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“Step 4 - Race Setup™:

Systéeme de course - VENUE RACE

Installation

Ce menu permet de créer une course. VVous aurez la possibilité de programmer une distance ou un temps, et de nommer la
course. VVous pouvez organiser des courses en simple mais également en double, 4 ou 8.
Le logiciel combine alors automatiquement les lignes d’eau et associe les moniteurs.

8 2 par 2 pour une course en Double : les rameurs 1 et
2 formeront le bateau 1 ; les rameurs 3 et 4 formeront le
bateau 2 ; 5 et 6 formeront le bateau 3 ...

9 4 par 4 pour une course en Quatre : les rameurs 1, 2, 3 et
4 formeront le bateau 1 ; les rameurs 5, 6, 7 et 8
formeront le bateau 2 ...

10 8 par 8 pour une course en Huit : les rameurs 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7 et 8 formeront le bateau 1 ; les rameurs 9, 10, 11, 12,
13,14, 15 et 16 formeront le bateau 2 ...

Indcor Facing Setup Wizsm
Shep - e Sl p

Enler the rzce lype, grouping, and heal rane, e prass
Plese

T I dertemeedeancroctine & Deonee 2000 Mot s
2 Tire SL T
2 Rt as == * Sinzles
" Doublee
[ Faus
 Egtz
3 Ettert-s haat name - Ltz
=is wrl b zispbrymdl on the 1050 WA Sing moe
< Badl: bt >

Gared |

Nommer ensuite votre course, ce qui vous permettra de retrouver les réglages et numérotations lors du prochain démarrage
du logiciel VENUE RACE. Ce nom apparaitra dans la bande noire supérieure de I'écran de course.

“Step 5 - Enter Participant Names " :

Lors de cette étape vous pouvez sélectionner le nombre de
rameurs qui participeront a la course et les nommer. Les noms
donnés aux rameurs apparaitront dans la ligne d'eau
correspondant sur I'écran de course.

Concept2 France Page 20/31

Indicor Racing Setun Wizard

Sl B- v Falicica L Manes

Enzzr the number ot Ecats arc the names 1 cesrec,
then presy Mesl

huze o boas o o (1

Marticipand Namr: _|

:Ihicrry
|Rrnrand
Antalne

|Laney
|\l anrh
|Lane?
Laned bl

m s s -

@

Caned
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Race Setup Completa!

The race setup is now complets, but
we nesd to save the race
conflguration fille. When you ellck

" (LI on “Finish", you will have the
Race Setu p Com plete R opportunity to change the file name.
Erga will be on the Warm Up acreen
when "Finish" is pressed.

Cliquer sur "Finish”

<Bdi [ Foh | camd
“Save As’ e N
st [ Taces 7] - B

e, om e |
Une fenétre de sauvegarde de vos réglages s'ouvre et vous | iy oo
permet d'enregistrer les détails prédéfinis juste au-dessus. ”T’f’J’ : :c;
Déterminer 'emplacement et le nom des données a enregistrer = R s
sur votre PC, puis cliquer sur "Save”. Vous pourrez accéder a ces 1 i PSR ]
réglages grace a I'onglet "Open” de la fenétre "PM3/4 Racing Aot ' ic%:ni}“ E:c;
Control Panel”. Les moniteurs sont préts pour la course et = = ll
I'échauffement peut démarrer. oot 5
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Systéeme de course - VENUE RACE

Installation

4.3 - Démarrage de la course ; "PM3/4 Racing Control Panel”

New Open

Modify ‘

¥ m Behind [~ More Status

Start!

Race Display Scale - i
00M 200M | 500M |m[rnm| Ao J Setup

Results Options Help

Les moniteurs sont préts pour la course et I'échauffement peut démarrer. Pour lancer la course : Cliquer sur "Prepare to Race”.
Quand tous les participants sont préts a ramer et que tous les appareils sont a I'arrét : Cliquer sur "Start”.

Untitled Results &
Nov 28, 2011 04:14 PM _ _
. L, . . Place | Lanc Doat Name Fl‘::\:cr REL":d E:‘t:crz 3:2':
Une fois la course terminée, la touche "Results” vous i | Lanel ' “nn.n N
1 2 Lane2? 00.0 I}

permettra d'afficher les résultats. Cette fenétre offrira
aussi la possibilté d'imprimer cette page de résultats.

Indoor Racing Sctup Wizand
Slep 4 - Race Selus

Enter the race type, crouping, and heat name, then press
Next.

Cistance |2300 Meters

 Time hmmze

1. brterthe =ce distance ortire = &

2. Raceae > * Sirges
" Cuusks
" Foura
© FRghs

| 4. brterthe neat name - iLh’.iﬂed

This will be displayed cnthe PMZ/FM4 dumng race

< Back MNex =

Cancal

Vous pourrez ensuite relancer votre course en utilisant la touche "Modify".
Vous pourrez alors re-nommer les participants.
Vous pourrez également définir les "temps partiels” ou temps de passage a

Concept2 France

Starting Erg Mumber: r Splits...

Participant Name Cowunt B:tt:d |

fmm! | [
1 Lanel AFG x|
2 |Lane2 AFG ~ |
3 |Lane3 AFG ~ |
4 |Laned AFG x|
I'aide de la touche “Splits...” 2 ' =}
8| &
9| =}
10 =
11 iz

Reyall... | Frint.. | Cluse ‘

Pour créer une nouvelle course : cliquer sur "New”
Entrer les nouveaux parametres et nommer votre nouvelle course.

vMud'rfy Race

Race Mame: |ERIEE] Ok I
o DiStamEiiSD Meters Grouping: |Singles  « Cancel

© Time:  [0:0500 | s ¥ Save Stroke Data

4 | ]r!:_'
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Installation

r{.rpt]r_m: a
En utilisant la touche ~Option” vous aurez acces a une fenétre | Freferences | Race View Options |
permettant de sélectionner I'emplacement d'enregistrement Paths

sur votre PC, des réglages de course, Races: [E

des résultats Race Results: |C:"-—.Documerﬂs and Settings" Thiemy\Mes documents*.
ainsi que des résultats plus complets,

intégrant les temps de passage.

Split/Stroke Data: |C:"'-.D0c:uments and Settings* Thiemy'Mes documents

Start Type

~ ., P . . " Countdown
Cette fenétre permet également de définir le mode de départ : e

compte a rebours (Countdown) ou aléatoire (Random). £ Modified Random

Reports
Nous vous conseillons le lancement de la course en utilisant le f* Generate comma defimied reports.
N . D . , . & imi
compte a rebours Bien plus compréhensible par les débutants il foee 8 s
permet également d'éviter grand nombre de faux départ. [ ok | Awer | |

Vous avez aussi la possibilité de relancer une course déja enregistrée en utilisant la touche "Open’, puis en sélectionnant le
nom du fichier correspondant.

La résolution d'affichage que vous réglez sur votre ordinateur va déterminer le nombre de lignes d'eau affichées a I'écran.

Ainsi un affichage en 1024 x 768 (basique) va permettre d'afficher 16 lignes d'eau, alors qu'un affichage en 1280 x 1024
permet d'afficher 20 lignes.

57 PRI3/FMA Indecr Rading - RaceChallengs Sprint Wew: 100 = - B3] B8]
il 100500~ 5002000 Aty Gpliuns: - View ~Hdg

Challenge Sprint

- Thierry
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Installation

4.4 - Résolution de problemes

x  \/érifiez les branchements: prises moniteur et de capteur de roue, prises PC.
x Y a-t-il un terminateur a chaque extrémité du circuit (au-dela de 10 moniteurs connectés en Ethernet).

% S'arréter au 'Step 1’ (choix USB ou Ethernet) et vérifier que les moniteurs sont bien allumés. Sinon aller les
allumer ou faire un reset (insérer une pointe stylo bille a I'arriere du moniteur PM3/PM4).

x  Désactivez les économiseurs d'écran et les fonctions d'économie d'énergie. L'ordinateur doit étre au mieux de ses
capacités aussi, les logiciels tels que pare-feu (Firewall), antivirus, gestion des communications sans fil
(BlueTooth, infra-rouge et Wifi) doivent étre désactivés. lls peuvent perturber les communications entre le PC et
les PM3, causer des interruptions durant les courses.

% Assurez-vous que Windows XP Service Pack 2 est installé.

x  Respectez la procédure de connexion décrite ci-dessus et I'ordre d'allumage et de branchement. Si un moniteur
n'est pas reconnu, débranchez le, attendez au moins 10 secondes et rebranchez le. Vérifiez qu'il ne soit pas «
éjecté » par le systéme. Si c'est le cas, essayez de I'échanger avec un autre ou de changer le cable.

x  Comme indiqué précédemment, le « chipset » qui contrdle les ports USB peut poser probleme. Vérifiez qu'il s'agit
de controleurs Intel. La marque intel ne veut pas dire que cela fonctionne a tous les coups, mais c'est déja une
bonne chose.

% Lors de I'attribution des numéros de rameurs, tous les moniteurs doivent afficher un “?”. Dans le cas contraire,
vérifiez les connexions et redémarrez la procédure de numérotation : cliquez sur « Done numbering », puis
relancez « Number all ergs »

x  \/érifiez les piles du moniteur. Dans les compétitions, nous vous conseillons de ne pas utiliser le systeme de
batteries qui sont fournies avec les moniteur PM4 mais des piles Alcalines. Le fonctionnement en temps de
course demande plus d'énergie et mettrait rapidement les batteries a plat.

% Quittez le logiciel, et redémarrez le PC.

= Au besoin, quittez le logiciel, réinitialisez le moniteur récalcitrant, puis relancez le logiciel et recommencez la
numérotation : soit en recommencant juste pour le moniteur (discover / number missing ergs) ou tous les
moniteurs de la ligne (number all ergs).

% Perte de communication durant la course : I'indication « Keep Rowing » apparait en bas de I'écran du moniteur. Le
compétiteur ne doit pas s'arréter de ramer, ses temps pourront étre pris manuellement. €n principe, quand il est
rebranché ou que la connexion est réassurée le moniteur peut méme étre réintégré dans le circuit apres 30
secondes. Toutefois nous n'avons pas pu tester cette nouvelle fonctionnalité.

% Au besoin, déconnectez tous les périphériques non utilisés sur I'ordinateur ou non nécessaire. lIs peuvent
perturber la reconnaissance des moniteurs en communiquant régulierement avec le PC.
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5 - Affichage du moniteur

Echauffement

® 0O

722,

28..

1:50...

1:53.2 5

OK pour éshauffamant

Prochaine course

Serie 1A

Ergo num

Compétiteur act, Résist
VOTRE NOM

118

®

Systeme de course - VENUE RACE

Vérifiez les Informations de votre moniteur PM4
La catégorie de la course est indiqué sous "Prochaine course”
Votre nom est affiché sous “Competiteur”

Votre numéro de rameur est affiché sous “Ergo num”
Vous devez informer le responsable de ligne si les détails de la course sont incorrects.

Les ordres de départ de la course sont les suivants :

Départ avec compte a rebours

Installation

Le compte a rebours sera affiché sur I'écran de projection de la course ainsi que sur chacun des moniteurs. Les participants
verront alors les chiffres suivants défiler.

2000. 0.|[ 2000.] 0./ 2000. 0.|[ 2000. 0.] 2000. 0.l 2000. 0.
:00:‘500m :00:‘500m :00-"500m :00."500m :00."500m :00:‘500m
:00.0 2% :00.0 2] :00.0 2] :00.0 2] :00.0 25/ :00.0 2]

5 4 3 2 1 PARTEZ

" RS NS SRS = s < s -
Départ aléatoire

I '\\l

2000~ O Ce premier écran indique le début de la procédure de départ.

:00...

:00.0 &5

Stop, prét pour la course

1 - Prét

O

3 - Partez

l\::.

2 - Attention

Concept?2 France

Posez vos poignées immédiatement

2000. 0.|
:00...
:00.0 25/

@ Prét

\ /

Prenez la poignee sans tirer.
Cette étape peut durerde 1 a
20 secondes.

2000.| 0.
:00...
:00.0 25/

A Attention
\‘:

Cetécranduredela?

secondes. Vous créez un faux
départ si vous commencez a

ramer.
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2000.] 0.

:00...

:00.0 25

b

PARTEZ

Quand « PARTEZ » s'affiche, le

départ est donné et le chrono
est lancé... a vous de jouer !
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Installation

Pendant la course

s W

16156.| 32..
1:42
Le moniteur indique les informations habituelles dans la moitié supérieure de I'écran. - 500 m
Dans la moitié inférieure est indiquée la distance qui vous sépare du meneur de la course, 1:563.2 f:v”uao|
de la personne qui vous précéde et de celle qui vous suit. 1 Meneur de course +45m
4 Précédent + 36m
5 VOTRE NOM
1 & Suivant -45m
Fin de la course \ /)
s N
On| 32-.
Restez sur votre rameur ergomeétre jusqu’a ce que les assistants vérifient votre temps 1 - 42
(indiqué en face de votre nom, sur le moniteur) et vous fassent signer votre fiche de . 1500 m
course. Apres la derniére course de votre catégorie et si vous pensez avoir réalisé un des 1:83.2 3
premiers temps, nous invitions a rester a proximité du podium. 1 Meneur de course §:45.3
4 Précédent 5:66.2
5 VOTRE NOM 6:38.2
& Suivant 6:58.4
\- =
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Installation

6 - Démarrage rapide Ethernet

% Allumer votre PC.
x  Relier tous les rameurs entre-eux avec les cables Ethernet (appelés aussi R]45).

x  Connecter, avec un cable USB, l'ordinateur et le PM4 "MASTER" (c'est a dire le dernier rameur de votre branchement lors de la
numérotation - étape 3).

x  Sjvotre installation comporte plus de 10 rameurs : brancher un "Terminateur” sur le moniteur a chaque extrémité de
I'installation.

% Allumer tous les moniteurs.

x  Démarrer le programme de course "Venue Race".

Venue Race

x  Le programme de course démarre : un fond d'écran bleu apparait et une fenétre s'ouvre au premier plan.

x  Cliquer sur "Next” pour débuter la reconnaissance des appareils branchés.

"Step 1 - Select connection method”

x  Sélectionner la 2eme ligne : "One or two ‘master’' PM4's connected to PC with USB cable, the rest connected with Rj45
Networking Cables”, puis cliquer sur "Next".

“Step 2 - Erg Discovery”

% L'ordinateur reconnait UNIQUEMENT LE MONITEUR CONNECTE EN USB ou "Master".

x  "The computer has found 1 Ergs.” : Cliquer sur "Next".

“Step 3 - Setting the Erg Number”

% Cliguer sur "Number all ergs”,
x Sur tous les moniteurs PM4 apparait un " ?” Numéroter un par un les moniteurs, en utilisant la touche latérale du bas,

% Une fois tous les moniteurs numérotés, cliquer sur "Done Numbering”, puis "Next".
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Systéeme de course - VENUE RACE

“Step 4 - Race Setup”

x  Déterminer la distance ou le temps,
% Choisir le type de bateau : Singles, Doubles, Fours ou Eights,

% Nommer la course puis cliquer sur "Next",
“Step 5 - Enter Participant Names™
% Re-nommer les lignes d’eau selon les noms des participants, puis cliquer sur "Next".

"Race Setup Complete”

% La course est programmée, cliquer sur “Finish".

"Save As”

% Une nouvelle fenétre s'ouvre, vous permettant d'enregistrer les parametres de votre course.
% Déterminer I'emplacement et le nom des données a enregistrer sur votre PC, puis cliquer sur "Save”

x  Les moniteurs sont préts pour la course et I'échauffement peut démarrer.

Lancer la course

% Cliquer sur "Prepare to Race".

% Une fois tous les participants préts a ramer et tous les appareils a I'arrét : Cliquer sur "Start".
% Une fois la course terminée, cliquer sur "Results”pour afficher les résultats.

x  Pour relancer votre course : cliquer sur "Open’, puis sélectionner la course désirée.

% Pour créer une nouvelle course : cliquer sur "‘New™ et entrer les nouveaux parametres.
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Installation

7 - Démarrage rapide USB

% Allumer votre PC.

% Relier chacun des moniteurs au PC, a I'aide de cables USB.

% Connecter ensuite le(s) HUB(s) a votre PC, a I'aide de cables USB.
% Allumer tous les moniteurs.

x  Depuis votre PC, démarrer le programme de course "Venue Race".

Venue Race

x  Le programme de course démarre : un fond d'écran bleu apparait et une fenétre s'ouvre au premier plan.

% Cliquer sur "Next" pour débuter la reconnaissance des appareils branchés.

“Step 1 - Select connection method”

% Sélectionner la lere ligne : "All PM3's and PM4’s connected only USB cables”, puis cliquer sur "Next".
“Step 2 - Erg Discovery”

% L'ordinateur (PC) reconnait alors le nombre de moniteurs connectés.

% Cliquer sur "Next".
“Step 3 - Setting the Erg Number”

% Cliquer sur "Number all ergs’,

x  Sur chaque moniteur PM3 ou PM4, apparait un " ? ", en utilisant la touche latérale du bas, numéroter un par un
les rameurs,

% Une fois tous les rameurs numérotés, cliquer sur "‘Done Numbering".

“Step 4 - Race Setup”

x  Déterminer la distance ou le temps,
% Choisir le type de bateau : Singles, Doubles, Fours ou Eights,

x  Nommer la course puis cliquer sur "Next",
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Installation
“Step 5 - Enter Participant Names”
x  Re-nommer les lignes d'eau selon les noms des participants, puis cliquer sur "Next".
“Race Setup Complete”
% La course est programmeée, cliquer sur “Finish".
“Save As”

% Une nouvelle fenétre s'ouvre, vous permettant d'enregistrer les parameétres de votre course.
x  Déterminer I'emplacement et le nom des données a enregistrer sur votre PC, puis cliquer sur "Save”

x  Les moniteurs sont préts pour la course et I'échauffement peut démarrer.
Lancer la course

% Cliquer sur "Prepare to Race”,

% Une fois tous les participants préts a ramer et tous les appareils a I'arrét : Cliquer sur "Start”.
% Une fois la course terminée, cliquer sur "Results pour afficher les résultats.

% Pour relancer votre course : cliquer sur "Open”, puis sélectionner la course désirée.

% Pour créer une nouvelle course : cliquer sur "New" et entrer les nouveaux parametres.
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